macOS 11 BigSur Dev-Beta Clover Patch

Beitrag von , griven“ vom 14, Juli 2020, 16:40

Bei AsROCK ist das Setting auf PCle fur primare Grafik und Mulitmonitor Support = no
gleichbedeutend mit iGPU deaktiviert.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49311-macos-11-bigsur-dev-beta-clover-
patch/?postID=623229#post623229
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