macOS 11 BigSur Dev-Beta Clover Patch

Beitrag von ,karacho“ vom 9. jJuli 2020, 17:31

DerTschnig Ich gehe so vor. Ich mache zuerst ein git clone von Lilu, wechsle in das Verzeichnis
und gebe dann ein...

xcodebui I d -configuration Debug

Diese Debug Version (die ist 1,2 MB groR anstatt der paar Kilobyte der Release Version, weil
dort noch Libraries und Headers mit drin sind), dann in die geclonten Ordner von WEG, VSMC

etc kopieren. Wieder im Terminal in das WEG oder VSMC Ordner wechseln und dann nur noch
xcodebui | d

Ohne die Debug Version von Lilu, lassen sich die anderen kexte nicht kompilieren.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49311-macos-11-bigsur-dev-beta-clover- 1
patch/?postID=621815#post621815
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