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Beitrag von „hitman20“ vom 3. Juli 2020, 18:36

Ich habe bei mir jetzt eine ältere Version von OpenCore 0.6.0 genommen und damit freezt das
System nicht mehr.

Die ACPIBatteryManager.kext habe ich selber kompiliert aus dem Github Repsository von the-
darkvoid. Damit wird auch korrekt erkannt, wenn ich mein Netzteil abziehe und wieder
anstecke.

Whatevergreen muss dann nur noch angepasst werden, damit mein interner 4k Bildschirm
funktioniert oder hat evtl. jemand sowas schon am Laufen?

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/49155-sammelthread-macos-bigsur-11-0-dev-beta-
erfahrungen/?postID=619827#post619827
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