[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen

Beitrag von ,Jamie“ vom 29. Juni 2020, 14:58

CMMChris RadeonBoost.kext ist mal wieder kaputt und es hat in Catalina auch schon nicht
richtig funktioniert.

Wen ich es genutzt habe ging zwar mein metal score auf 42000 hoch aber mein OpenGL ging
auf 25000 runter in Geekbench 5
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