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Zitat von Doctor Plagiat

Das Flackern in der Dialog-Box ist schon krass. (...) Ich wollte nur dokumentieren, dass 
ich diese Grafikfehler selber nicht nachstellen kann, allerdings habe ich nur eine 
5700XT und keine VII.

Habe meine RX 5700 XT bisher noch nicht eingebaut um das zu prüfen. Werde ich mal bei
Gelegenheit machen. Pro Vega II im Mac Pro zeigt das Verhalten jedenfalls auch laut Feedback
das ich mir bei Macrumors eingeholt habe. Wäre ja schön wenn sie die Navi Treiber gefixt
hätten, dann ist ein Fix für Vega20 vielleicht auch nicht mehr weit.

Zitat von Doctor Plagiat

Wenn mann mit Doppelklick ein rtf-Dokument öffnet, stürzt TextEdit sofort ab und es
erscheint eine Sendebericht. Starte ich dagegen TextEdit und öffne die rtf-Datei über
das Menü gibt es keinen Absturz und das Dokument öffnet sich.

Ja das habe ich auch schon bemerkt. Total nervig. Bei mir kackt er aber auch übers Menü
regelmäßig ab.
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