
[Sammelthread] MacOS BigSur 11.0 DEV-Beta
Erfahrungen
Beitrag von „griven“ vom 28. Juni 2020, 11:44

Arkturus man braucht dazu keinen echten Mac es geht genau so gut auch mit einer VM
(VMWare oder ähnliche) wichtig ist nur das man für BigSur (im Moment) eine eigene Platte
einplant und diese als Raw Disk in die VM einbindet. Folgende Dinge braucht es:

VMWare (ich habe VMWare Fusion verwendet es geht aber analog auch mit Parallels,
vBox und co)
Einen macOS Big Sur Installer Stick (erstellt im Terminal mit dem CreateInstallMedia
Command)
Eine im HFS+/GUID Format formatierte HDD oder SSD
Einen USB Stick. mit OpenCore/Clover um das installierte System anschließend zu booten

Um zu starten erstellt man zunächst eine neue benutzerdefinierte virtuelle Maschine für
macOS 10.15:
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Da ich mich hier auf VMWare Fusion beziehe geht es nun im Terminal weiter denn jetzt müssen
wir VMWare sagen welche unserer Festplatten wir der virtuellen Maschine als Rawdisk
zuordnen möchten (die VM darf noch nicht gestartet sein wenn sie gestartet sein sollte bitte
herunterfahren). Im Terminal geben wir zunächst einmal folgenden Befehl ein diskutil list
um uns einen Überblick über die vorhandenen Laufwerke zu verschaffen und um die Disk
Nummer unseres gewünschten Laufwerks zu ermitteln.
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Für mein Beispiel muss Disk4 (meine Datenplatte) herhalten da ich BigSur schon laufen habe
und den Spaß eigentlich nicht wieder von vorne durchspielen möchte  Einmal die Disk
Nummer ermittelt geht es nun darum ein VDMK für die raw Disk zu erstellen und diese
anschließend in die VM einzubinden. Unter VMWare Fusion gibt es dazu den Befehl 
vmware-rawdiskCreator der sich innerhalb der VMWare Fusion.app befindet. mit dem Befehl 
/Applications/VMware\ Fusion.app/Contents/Library/vmware-rawdiskCreator print 

/dev/disk# lässt sich eine Übersicht der Partitionen auf der zuvor im Diskutil ermittelten Platte
anzeigen (das # wird durch die Nummer ersetzt die ermittelt wurde in meinem Fall also
Nummer 4):

Um nun das VDMK File für die Disk tatsächlich zu erstellen geht es mit dem Befehl 
/Applications/VMware\ Fusion.app/Contents/Library/vmware-rawdiskCreator create 

/dev/disk# <partNums> <virtDiskPath> sata weiter hierbei wird <partNums> und 
<virtDiskPath> jeweils an die eigenen Gegebenheiten angepasst.

<partNums> muss ersetzt werden durch eine Komma getrennte Liste der zu
verwendenden Partitionen (1,2,3..) oder durch fullDevice wenn die gesamte Platte
verwendet werden soll (wir benutzen fullDevice).
<virtDiskPath> wird ersetzt Durch den Pfad zu Deiner vorher erstellten virtuellen
Maschine zum Beispiel so: ~/Virtual\ Machines.localized/BigSur.vmwarevm/rawDiskFile
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Der Komplette Befehl sähe dann zum Beispiel wie folgt aus: 

/Applications/VMware\ Fusion.app/Contents/Library/vmware-rawdiskCreator create 
/dev/disk4 fullDevice ~/Virtual\ Machines.localized/BigSur.vmwarevm/rawDiskFile 

sata wenn alles geklappt hat gibt es nun innerhalb unserer erstellten VM eine Datei Namens
rawDiskFile.vmdk welches wir zu guter Letzt jetzt noch in das *.vmx File unserer VM eintragen
müssen. Um das alles zu sehen/zu prüfen navigieren wir im Finder auf unseren Benutzer
Ordner (im Finder Gehe zu Ordner wählen und ~ eingeben als Ziel. Es öffnet sich der
Benutzerordner:

in dem sich ein Ordner Virtuelle Maschinen befindet den wir dann ebenfalls öffnen um uns im
Anschluss den Inhalt unserer VM anzeigen zu lassen (Paketinhalt anzeigen im Kontext Menu):

nun ist es schon fast geschafft denn was jetzt noch zu tun ist ist das *.vmx File mit dem
Texteditor zu öffnen und die so eben erstellte Rawdisk dort einzufügen. Zum einfügen suchen
wir im Texteditor den Teil indem es um die SATA Devices der VM geht
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und ergänzen direkt unter dem letzten Device folgende Zeilen:

Code

1. sata0:X.present = "TRUE"
2. sata0:X.fileName = "rawDiskFile.vmdk"
3. sata0:x.deviceType = "rawDisk"
4. suspend.disabled = "TRUE"

wobei das x durch eine Zahl zu ersetzten ist die eine Nummer höher ist als die des letzten
Device in dem File (in meinem Fall die Nr. 2). Ist das erledigt wird das File gespeichert und wir
sind bereit zur Installation. Der USB Stick mit dem Installer wird der VM zugewiesen und die VM
gestartet sie bootet daraufhin automatisch in den macOS Installer von dem Punkt an kann
dann die macOS Installation wie gewohnt durchgeführt werden. Am Ende habt Ihr dann eine
SSD/HDD mit einer installierten BigSur Kopie die sich dann im Hack mit OpenCore oder Clover
booten lässt.
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