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An die Fans der Crappy macOS Grafiktreiber: Keine Fixes in der Big Sur Beta.

Die UI Glitches welche es zuletzt mit Vega10/20 und Navi10/14 im transparenten Bereich von
Mission Control gab ziehen sich nun durch alle transparenten Bereiche der neuen UI. Gut
sichtbar ist das im Dark Mode. Bewegt man die Maus über einen transparenten Bereich flackert
es wie verrückt. YUCK!

Edit: RadeonBoost funktioniert noch einwandfrei mit der VII.
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