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maybeageek Mit einem Plist Editor sieht das Format der ROM korrekterweise so aus:

Man achte auch auf das Leerzeichen vor den letzten vier Stellen vor der Klammer (wird je nach
Editor von selbst eingefügt oder man muss es manuell machen) und natürlich darauf, dass es
ein "Data"-Feld ist.

In einem Texteditor ist dieselbe Nummer als Base64 einzutragen, daher wird dir dort etwas
anderes angezeigt. Bei mir (selbe Nummer wie oben im Screenshot):

<key>ROM</key> 

<data>4NVe4pUM</data>

Du kannst die normale ROM-Nummer in Hackintool unter "Calc" oben bei "Hex" eintragen,
dann bekommst du auch den Base64-Wert angezeigt oder umgekehrt.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und-
diskussion/?postID=609134#post609134

https://www.hackintosh-forum.de/user/64946-maybeageek/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/141053-bildschirmfoto-2020-06-02-um-21-44-12-png/
https://www.hackintosh-forum.de/attachment/141054-bildschirmfoto-2020-06-02-um-21-51-12-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und-diskussion/?postID=609134#post609134
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42354-opencore-sammelthread-hilfe-und-diskussion/?postID=609134#post609134

