
 Grafikprobleme mit MacOS Mojave und Intel
HD 4600 auf Lenovo L540
Erledigt

Beitrag von „atlantex“ vom 1. Juni 2020, 14:42

Zitat von grt

den csm-support im bios mal auf yes/enabled setzen

Das ändert leider nix, die Grafikfehler bleiben.

Ich habe jetzt mal die Plattform-ID auf 04060000 gesetzt, damit wird der Grafikspeicher mit 5
MB angezeigt und die Auflösung ist nicht korrekt.

Dann wird jedoch ein Screen Icon oben neben der Uhr angezeigt.

Ich habe jetzt einfach mal die Option Inject Intel rausgenommen und das System startet
problemlos in FullHD. Die Systeminfos zeigen 7 MB an der Grafikkarte an, die Ausgabe ist dafür
fehlerfrei.

Ich hatte bisher Lilu+Whatevergreen im Clover Others Ordner drin, kann das zu dem Problem
führen?
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