
 Grafikprobleme mit MacOS Mojave und Intel
HD 4600 auf Lenovo L540
Erledigt

Beitrag von „atlantex“ vom 31. Mai 2020, 21:30

Hallo Al6042,

wenn ich ein Bild auf den Desktop kopiere und dann öffne, dann funktioniert es sauber, öffne
ich das selbe Bild über die Foto Bibliothek, dann sieht es so aus wie im Screenshot.

Sonst läuft alles normal und ohne Grafikfehler.

Auch in der 3d Konstruktion Fusion 360 gibts Grafikfehler ohne Ende, starte ich es im Windows
dann läuft es sauber.

Mal sehen ob Catalina anders reagiert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48758-grafikprobleme-mit-macos-mojave-und-intel-hd-4600-auf-
lenovo-l540/?postID=608147#post608147
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