m Problem bei Installation 10.15.4 auf Asrock
z370m Pro4d

Beitrag von , bossy22“ vom 13. Mai 2020, 16:25

timmtomm: ja habe ich mir gedacht, dass das nicht Plug&Play ist, eher Plug&Pray, womit wir
fast wieder bei MS waren =

Mit dem Hackintool hatte ich mich schon mal beschaftigt. War ziemlich aufwandig aber geht
wohl nicht anders.

Obwohl bei gleichem Board die interne USB Belegung doch gleich sein musste, oder?

Ja, der Media Encoder benutzt die GPU, aber auch die CPU unter Vollast, wie ja in Mojave auch.
Da stimmt auf jeden Fall etwas mit dem CPU Management nicht. AME auf Catalina braucht ca.
doppelt so lange, wie auf Mojave, obwohl Metal auf Catalina ja nochmal optimiert wurde.

Ich platziere erstmal die USBInjectall in den EFI Folder.
Und benutze nach wie vor erstmal Mojave.

Grul8 Bossy

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48040-problem-bei-installation-10-15-4-auf-asrock-z370m- 1
pro4/?postID=600250#post600250
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