
 Intel UHD Graphics 630 7 MB & 2 MonitoreErledigt

Beitrag von „ternes3“ vom 13. Mai 2020, 15:57

Ich habe nun nochmal die Dortania durchgearbeitet und damit mein Setup nun auf OC 0.5.8
geupdatet.

Grafikbeschleunigung habe ich leider weiterhin keine. Es scheint als kann WhatEverGreen mit
der 0x3E98 nicht so viel anfangen. Ich finde keine Kombination aus plattform-id und device id
bei der es nicht zu could not register with Framepuffer driver! kommt. Doch eine, wenn ich
exakt die aktuelle Anleitung befolge, startet das System auch deutlich schneller als alles
andere bisher, leider auch ohne Grafikbeschleunigung.

Der aktuelle EFI Ordner im Anhang.

Bei manchen Kombinationen kommt es weiterhin zum In Memory Stuck und damit zur Kernel
Panic.

LG

EDIT: Wuhu ich habe es endlich zum Laufen bekommen.
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für alle mit ähnlichen Problemen:

Nehmt meinen OC0.5.8 Ordner und ändert bei den DeviceProperties folgendes:

danke an alle für Ihre Bemühungen 

Multi Desktop funktioniert damit nicht, ich habe nun aber vor auf einem Monitor zu arbeiten.
Als Build Server ausreichend.
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monitore/?postID=600240#post600240

https://www.hackintosh-forum.de/attachment/138157-working-config2-png/
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47969-intel-uhd-graphics-630-7-mb-2-monitore/?postID=600240#post600240
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47969-intel-uhd-graphics-630-7-mb-2-monitore/?postID=600240#post600240

