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Wenn du im Hackintool Änderungen vornimmst, dann müssen die in dein config eingefügt
werden. Es gibt verschiedene Wege dies zu tun. Lass uns mal diesen hier nehmen.

Nachdem du eine Einstellung verändert hast, gehst du auf Patch erstellen. Öffne deine
config.plist auf der Platte von der du bootest und gehe in den Text modus. Suche die Stelle die
du auf den Bildern sehen kannst.

In Bild 1 habe ich dir markiert von wo an der Text beginnt im Hackintool, den du dann in deine
config kopieren / ersetzen sollst.

Auf Bild 2 siehst du das Ende der Textstelle.

Die config abspeichern und neustarten. Wenn's nicht klappt, dann das selbe Spiel von vorn mit
anderen Einstellungen.

Ich hoffe mit der Methode kannst du selber einige Einstellungen ausprobieren. Wenn du fragen
hast, frag gern.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/48233-no-compat-check-clover-
problem/?postID=600228#post600228
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