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So ich habe es jetzt mal ausprobiert. Ich muss leider gestehen, ich hatte die falsche config.plist
gepostet. Mit der plattform id 0300983E und device id (reverse) 983E0000 kommt es
tendenziell zum Crash. Nur als ich mal den Ordner von OSX-Einsteiger hatte und eine meiner
config.plist eingesetzt hatte ging es, jedoch ohne Grafikbeschleunigung.

Daher erst mal im Anhang die korrekte lauffähige minimal Version mMn.

Deine config.plist habe ich auch mit der alten plattform id ausgestattet, auch da bleibt die
Grafikbeschleunigung fern, der Framebuffer scheint da nicht so viel zu bringen.
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