
 Pixelbasierte Grafikprogramme erzeugen
Probleme mit Festplatte
Erledigt

Beitrag von „timmtomm“ vom 30. April 2020, 14:25

Hallo TheSnooze , wie schon gesagt, bei Deiner Systemplatte ist alles so wie es sein sollte, da
sie ja im APFS Format formatiert ist - das hat, wie Du nachlesen kannst, gar nichts mit SSD
oder HDD zu tun ...

Wenn Du unter macOS einen Datenträger in einem Nicht-Apple-Format hast, wie bei ExFAT, ist
die Anzeige unter "Volumtyp: Unbekannt" ebenso normal.

Wie in dem link zur Apple-Seite in meinem vorigen post auch ausgeführt wird, gibt es mit
ExFAT ein Dateisystem, mit dem sowohl macOS als auch Windows umgehen können, also ohne
zusätzliche Software darauf zugreifen können.

Du nutzt parallel zu macOS Windows, und hast Deine ExFAT Platte also als Datenträger für
beide Systeme?

Wenn nicht, könntest Du einfach alle Daten sichern, die Platte neu in APFS formatieren, die
Daten wieder zurück spielen, und - so nicht doch ein Hardwarefehler bei der disk vorliegt -
damit unter macOS keinerlei Zugriffsprobleme mehr haben ...

Zu den Fehlermeldungen: magst Du einmal Deinen EFI-Folder gezippt hier (ohne den
Unterordner APPLE, so der bei Dir vorhanden ist, und ohne den Unterordner `themes´ im
Ordner CLOVER) uploaden?

Grüße,

timmtomm

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47457-pixelbasierte-grafikprogramme-erzeugen-probleme-mit-
festplatte/?postID=594984#post594984
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