EET Erfolgreich! Ryzen 3950x auf ROG STRIX X570
MacOS Mojave
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Na wenn du der Radeon VIl eine PowerPlay Table fur die Vega 64 verpasst ist es klar dass da
nichts funktioniert.

VGTab nutzt man nicht. Mal ganz davon abgesehen, dass hier fur die Vega 64 keine korrekte
Luftersteuerung moglich ist da man das MinimumPWMLimit nicht einstellen kann, gibt es noch
weitere Grinde die dagegen sprechen. Das Tool Uberschreibt mit seiner Dummy Kext die
Original Config vom AMD10000Controller was A) nicht update sicher ist und B) dazu fuhrt, dass
die PowerPlay Table flr alle Karten geladen wird die unter den AMD10000Controller fallen - so
auch die VII.

Wenn du eine PowerPlay Table nutzen willst dann bitte gezielt Gber den Bootloader per Device
Property auf die gewlnschte Karte injecten. FUr die Vega 64 diesen Generator nutzen und
fir die Radeon VII diesen.

ralf. Das mit Clover und AMD CPUs kénnte sich auch wieder andern. Clover hat jetzt neben
Mask Patches auch Symbol basiertes Patching bekommen genau wie OpenCore. Gibt also
keinen Grund mehr kinftig nicht auch wieder AMD Patches flr Clover bereitzustellen. Fur den
Moment ist OpenCore naturlich erstmal weiterhin alternativlos bis sich da was tut.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46809-erfolgreich-ryzen-3950x-auf-rog-strix-x570-macos- 1
mojave/?postID=594616#post594616
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