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Steck deinen Hauptbildschirm an HDMI und lass die anderen beiden weg fürs erste und boote
nochmal mit meiner config.

Kleine Brötchen backen nicht alles auf einmal ist die Devise 

Wenn das auch nicht hinhaut (damit meine ich die Grafikbeschleunigung) dann mach doch
bitte mal ein Screenshot von der Bios Einstellung der IGPU.

Wir haben hier das Problem das der HDMI und DVI Ausgang im Framebuffer gepatched werden
muss der DP aber nicht .

Und der DP hat wahrscheinlich die höhere Priorität deswegen kommt es erst garnicht oder zu
spät zu dem Patch den ich vergeben hab ,zumindest ist das meine Annahme.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47969-intel-uhd-graphics-630-7-mb-2-
monitore/?postID=593948#post593948
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