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Ich nutze meine Hackintosh vorwiegend für Bildbearbeitung mit Adobe Photoshop und
Lightroom. Wie intensiv Capture One die GPU nutzt weiss ich nicht, kann mir aber gut
vorstellen, das auch diese Software mehrheitlich die CPU nutzt. Du könntest natürlich auch
ohne dedizierte GPU starten. Die Radeon RX 580 ist eine zuverlässige und ausreichende Wahl
für Bildbearbeitung.

Wenn das Budget vorhanden ist, rate ich zu einer CPU mit mehr Kernen bzw. einer CPU mit
Hyperthreading. Der i5-7600T hat nur 4 Kerne/Threads, was aus meiner bescheidenen
Erfahrung für flüssiges Arbeiten eher knapp ist.

Bezüglich Datenspeicher, habe ich eine SSD für MacOS und Programme, eine SSD für
Bildkataloge, eine HD für RAW Bilder und eine HD für Time Machine. Überlege dir ein Konzept
wie du deine Fotos ordnest und sicherst. Eine SSD mit 120 GB alleine ist schon sehr knapp
bemessen

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47930-hackintosh-f%C3%BCr-
bildbearbeitung/?postID=592962#post592962
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