Fehler bei Aktivierung der iGPU (macOS 10.15.4)

Beitrag von , LuckyOldMan“ vom 15. April 2020, 12:46

Zitat von lyonell

BL und OS auf 2 unterschiedlichen Sticks i

Das hat den Hintergrund, dass Du den OS-Stick uberall unabhangig von der gerade
verwendeten Hardware einsetzen kannst. Der separate BL-Stick bereitet flir das OS die Basis
auf der HW vor. Es sind schon genug Pannen beim Andern am BL passiert und es gibt auch
Seltsamkeiten, dass der auf die HDD-EFi Ubertragene BL plétzlich nicht mehr richtig
funktioniert (wie derzeit bei mir, obwohl véllig identisch), aber der Stick noch.

Dass Clover ein BL ist, hattest Du aber auch mi[Sverstano'i:.. Insofern gut, dass solche
Dinge vor jeglicher Aktivitat abgeklart werden.

Nun sind BL & OS halt schon auf einem Stick, was man spater andern kann. Was hast Du in
Erfahrung gebracht, was als Nachstes passieren muss?
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