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Danke, dass ihr mir so viele Tipps gibt. Ich hatte gestern schon bemerkt, dass ich noch einen
Bootloader brauche. Jetzt habe mich da durchgelesen und wollte eigentlich Clover nehmen. Bei
Opencore habe ich keine Anleitung im Wiki gefunden. Da müsstet ihr mir schreiben, welche
Schritte ich da machen müsste, um einen Erfolg zu erzielen.

Zitat von theCurseOfHackintosh

lyonell

Mit der GTX läuft aber nur 10.13 (High Sierra) alles danach wird nicht mehr unterstützt,
außer du willst die Intel HD verwenden.

Wird die nicht mehr von Clover unterstützt oder auch alle drei Bootloader. Sonst würde ich
eigentlich gerne bei Catalina bleiben.
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