EE™ pspT sammelthread (Hilfe und Diskussion)

Beitrag von ,NRW Gaming“ vom 1. April 2020, 18:25

Hey Hackintosh Communtiy ich arbeite grade an MacOS Mojave auf dem Razer bald 15. Fur
dieses Projekt muss ich in meiner DSDT.aml Datei etwas patchen nur die produziert nach dem
patchen Fehler beim Compilern.

Im Anhang habe ich die original DSDT.aml angehangen.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/32702-dsdt-sammelthread-hilfe-und- 1
diskussion/?postID=584101#post584101
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