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Ah okay Mojave und intelHD3000 erklärt es dann schon 

Apple hat mit Mojave den Support für Grafikkarten eingestellt die nicht mit der Metal API
kompatibel sind zu denen eben die HD3000 auch zählt. Du kannst mal versuchen ob Du mit
dem Legacy Graphics Paket zum Erfolg kommst (https://github.com/chris1111/F…hics-HD-3000-
Mojave-10.14)
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