EEFS veGga vii bringt keinen Leistungszuwachs zur
RX 580

Beitrag von ,Elektrohorst“ vom 15. Marz 2020, 13:26

ist die Blender 2.82 Version. AMD Pro Renderer wird wenigstens erkannt stlrzt aber nach drei
Mausklicks ab.

In der 2.82 a Version wird der AMD Treiber noch nicht erkannt.
Muss man wohl mal auf Updates hoffen.

Danke fur eure Hilfsversuche.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/47082-vega-vii-bringt-keinen-leistungszuwachs-zur-rx- 1
580/?postID=578382#post578382
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