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Keine Ahnung noch nicht getestet. GFXBench Metal hat jedenfalls keine Glitches. Trifft auch
nicht auf alle Games zu. Deus Ex MD läuft zum Beispiel ohne Glitches während ich in Shadow
of the Tomb Raider und Dirt 4 teils massiv Glitches habe. Ist auch je nach Region und Strecke
unterschiedlich. Seit die Glitches mit der 10.15.4 Beta eingeführt wurden hat sich auch die
Performance in vielen Games deutlich verschlechtert (egal ob Glitch oder nicht). Lego DC
Super Villains läuft zum Beispiel nicht mehr ohne Stottern auf der VII, was vollkommen
lächerlich ist.

Edit: Keine Glitches im Basemark GPU.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42979-sammelthread-macos-catalina-10-15-dev-beta-
erfahrungen/?postID=575584#post575584
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