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Ok, ich habe den USBPorts.kext abgeändert, das Target steht jetzt auf iMac18,3. Die Settings
sind in dem Plist jetzt drin. Rechner ist neu gestartet und macht bisher einen guten Eindruck.
Im Hackintool kann ich sehen, das sich was geändert hat. Er erkennt die Ports so, wie sie im
Kext stehen. War mir gar nicht aufgefallen, dass das nicht mehr richtig aussah. Jetzt bin ich
mal gespannt und werde mal 1-2 Tage so arbeiten. Es interessiert mich einfach, ob sich da
jetzt wirklich wieder die Fehler zeigen.

Danke für Deine Hilfe und Geduld...
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