Wodurch bessere Klangausbheute ?

Beitrag von ,, g-force“ vom 2. Marz 2020, 17:09

Zitat von CilentCipha

Bereits optimal gemischte Songs wurden eher schlechter klingen.

Ich glaube, der Denkfehler liegt bei Dir.

Naturlich entspricht ein lineares Bild nicht unbedingt dem Geschmack des einzelnen Hérers, es
ist halt neutral. Auch ich drehe dann etwas mehr Basse und Hoéhen rein, um das Klangbild
wieder meinen Horgewohnheiten etwas anzupassen. Aullerdem berlcksichtigt Sonarworks
auch nicht meine geschadigten Ohren. Aber Sonarworks killt ziemlich zuverlassig
Resonanzfrequenzen des Raums und auch nichtlineare Abweichungen von Monitoren.

Im Screenshot sieht man den Frequenzverlauf meiner kleinen Abhdre vorher und nachher.
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