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Svenschiii
Klingt jetzt erstmal nach GPU würde ich sagen, da ja vorwiegend Audio auf der CPU gerechnet
wird. Und wenn ich mal Probleme mit abstürzen oder Freese hatte dann immer
Darstellungsbedingt seit Logic Pro X. Welches natürlich dafür aber auch viel glatter und
schicker aussieht und generell deutlich potenter ist. 
Läuft deine NVIDIA denn anständig ? 
Alternativvorschlag: Unter : Logic Pro X -> Einstellungen -> Audio ->Geräte -> Prozessen
Threads 
kannst du mal versuchen von Auto auf deine physikalisch vorhandenen Core Anzahl stellen.
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