
 Gigabyte Z97X UD3H Rev.1 mit OpenCore
Bootloader
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Beitrag von „steff89“ vom 2. Februar 2020, 08:57

@plutect 10.15.3 Installation ist problemlos durchgelaufen. Ich habe alle kexte und OpenCore
auf die neuesten Versionen geupdated (selbst kompiliert mit der App OCBuilder).

Soweit läuft alles, Sound Probleme sind bis jetzt nicht mehr vorhanden. Crashes oder
Sleep/Wake Probleme sind bis jetzt auch nicht aufgetreten, das muss man jedoch noch ein
bisschen beobachten.

Nachtrag: Leider habe ich immer noch mehr oder weniger die gleichen Probleme:

1. Freezes verursacht durch VTDecoderXPCServ

2. Sound Aussetzer mit meiner externen USB Karte, vor Allem bei YouTube Video in Safari
wenn ich parallel ein anderes Programm öffne (z.B. AppStore oder "über diesen Mac")

Nachtrag 2: Mit der Onboard SoundKarte + AppleALC funktioniert des Sound ohne Probleme.

Nachtrag 3: Sleep funktioniert auch nicht mehr ☹️ Nach dem aufwachen bleibt der Bildschirm
schwarz und es ist ein Hard reset nötig, danach ist jedoch kein crash report zu sehen.

.....Also es läuft wirklich nicht sehr rund hier gerade

Anbei mal ein crash report und meine aktuelle EFI

Spoiler anzeigen

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43578-gigabyte-z97x-ud3h-rev-1-mit-opencore-
bootloader/?postID=567209#post567209
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