
 AMD Radeon R9 290X - Grafik kaputt bei
Vollbildschirm mit OpenGL
Erledigt

Beitrag von „AkimoA“ vom 25. Januar 2020, 20:03

Du kannst ja evtl noch als Abschluss versuchen mit dem angehängten Injector H264 und HEVC
De /Encoding in den AMD Treiber zu injizieren und schauen ob dies Veränderung bringt . Falls
das bei HS nicht noch der Fall war in dem Treiber .

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/46083-amd-radeon-r9-290x-grafik-kaputt-bei-vollbildschirm-mit-
opengl/?postID=565157#post565157
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