
 Never change a running System...Erledigt

Beitrag von „giules“ vom 9. Dezember 2019, 12:50

Du wirst lachen, Mojave lief einwandfrei, Treiber, Clover, etc. Leider hat Apple die Open GL
Unterstützung kastriert.

Somit läuft mein heiß geliebtes Half Life nicht mehr.

Aber wie gesagt, ich bin jetzt ein absoluter Clover Fan!

Demnächst wird sowieso mit OpenCore gebastelt!

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/45475-never-change-a-running-
system/?postID=551074#post551074
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