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Die BCM94360CS2 benötigt keinerlei Kexte, es sei den man möchte diese killen... MacGrummel

greecedrummer da musst du aber noch einiges korrigieren.

Wofür die USBinjectall Kext wenn du bereits eine Custom Kext im folder hast?

Wofür die SSDT-UIAC.aml wenn du doch eine Custom Kext hast?

Die config.plist sieht da nicht besser aus... Sorry aber hast du überhaupt mal in die OpenCore
PDF geschaut?
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