Vega 64 DisplayPort Probleme
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Man kann sich das einfach machen. Nimm das Programm "Hackintool", gehe auf "Installed"
und wahle nach dem alles zur Ruhe gekommen ist, diejenigen Kexte an die du neu kompilieren
(lassen) willst. Dann klickst du unten von den drei Symbolen in der Mitte das rechte an
(Compile Selected). Nach Abschluss der Prozedur (dauert eine Weile) findest du auf dem
Schreibtisch einen neuen Ordner "Hackintool Build", darin befinden sich im Ordner "Release"
deine neuen Kexte.

Edit:

Oder gleich hier downloaden —
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