
 Intel UHD 630 läuft nicht richtigErledigt

Beitrag von „melesa“ vom 11. November 2019, 18:57

Hey Leute,

g-force Vielen Dank - du hast mich auf eine ganz wichtige Sache aufmerksam gemacht. Die
NVIDIA Karte wurde die ganze Zeit von macOS weiter erkannt, obwohl ich die Monitore an die
iGPU angeschlossen habe. Darüber hatte ich nie wirklich nachgedacht. Habe das Boot-
Argument "-wegnoegpu" hinzugefügt und die NVIDIA-Karte ist nicht mehr im Systembericht
gelistet und siehe da, ein erster Sleep-Test mit einem Monitor hat funktioniert!!!

alexnec2892 Vielen Dank für die Mühe, aber auch deine Änderungen haben nichts bewirkt

Ich werde jetzt den Test mit dem zweiten Monitor machen!

EDIT: OK, LÄUFT 
Ich werde das ganze ein paar Tage testen und dann noch mal schreiben. Wenn alles läuft, kann
der Thread geschlossen werden.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44876-intel-uhd-630-l%C3%A4uft-nicht-
richtig/?postID=543707#post543707
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