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Das stimmt so nicht. Nehmen wir die aktuelle Ubuntu LTS, da das die wohl am meisten
verbreitete Distro ist. Für sämtliche halbwegs aktuelle AMD-Karten (bleeding-edge also Navi
mal ausgenommen, das ist bei Linux immer problematisch, Navi an sich geht zwar, aber noch
nicht in Ubuntu LTS) ist direkt im Kernel der amdgpu-Treiber integriert. Das ist der offizielle
Treiber, da muss eben nichts proprietäres gezogen werden.

Es gibt dann noch den amdgpu-pro, den braucht man aber nur für OpenCL oder bestimmte
Anwendungen, die ihn erfordern. Selbst hatte ich den noch nie drauf, und konnte bisher alles
(auch Spiele) problemlos ausführen. Performancemäßig geben die sich nicht viel, denn
amdgpu-pro baut auf dem OpenSource amdgpu auf.

Jetzt zu Nvidia. Da muss man schon froh sein, wenn Nouveau wenigstens ein Bild bringt,
Performance existiert da nicht. Also ist der proprietäre Treiber Pflicht für besagte halbwegs
aktuelle Karten. Und dann muss man bei jedem Kernelupdate hoffen dass das Modul noch
funktioniert, sonst bleibt der Schirm finster. So mehrfach geschehen bei meinem T410 mit
NVS3100M (die zum Glück alt genug ist dass auch Nouveau halbwegs taugt).

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44784-nvidia-webdriver-fragen-f%C3%BCr-doofe-gtx-1060-
mojave/?postID=542361#post542361
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