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rubenszy wer keine Regler bedienen kann muss eben mehr ausgeben  Auch mit meiner 970
kann ich in WQHD zocken, auch wenn man da dann auf AA und alles am Anschlag verzichten
muss. Das klappt sogar bei 76Hz Vsync ordentlich, FreeSync bei einem Kumpel hat mir gezeigt,
dass (mir persönlich!) ~60 FPS gut synchronisiert dicke reichen, selbst in Shootern. Hat halt
jeder andere Ansprüche und wir empfinden zum Glück auch nicht alle gleich.

Linux und nVidia funktioniert natürlich auch, aber die Versorgung mit ordentlichen Treibern
(stabil und schnell) ist bei AMD meiner Erfahrung nach reibungsloser. Ohne Fremd PPAs steht
man sonst sowieso in den meisten Fällen mit Uralttreibern da, ähnlich wie unter Windows,
wenn nicht extra aktualisiert wird.

Wie es um nVidia unter macOS steht weiß von uns wohl niemand sicher, schön wäre
zukünftiger Support. Aktuell ist mit allem nach Kepler nun mal bei High Sierra Schluss. Habe
ich aber auch noch die ganze Zeit parallel benutzt und bis auf die aktuellste Version von
XCode, fehlt mir da bis heute nichts.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44784-nvidia-webdriver-fragen-f%C3%BCr-doofe-gtx-1060-
mojave/?postID=542321#post542321
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