
 Intel UHD 630 läuft nicht richtigErledigt

Beitrag von „melesa“ vom 1. November 2019, 14:50

Hey Leute,

Ich habe leider Probleme meine IGPU unter Mojave zum Laufen zu bekommen.

Seit Sierra hab ich immer meine NVIDIA Karte ohne Probleme genutzt, was seit Mojave wegen
dem fehlenden Web Driver nicht mehr geht.

Daher wollte ich jetzt Mojave mit der IGPU testen.

Mein Setup:

Mainboard: Gigabyte Z370N-Wifi

CPU: Intel i5-8400

Monitor: 2 Stück mit FullHD - beide haben nur HDMI Anschlüsse => kein DisplayPort

Die IGPU hat 3 Stecker: 1x HDMI 2.0, 1x HDMI und 1x DisplayPort

Den ersten Monitor hab ich an den HDMI 2.0 Port angeschlossen, und den zweiten über ein
HDMI -> DP Kabel an den DP Port (habe gelesen dass DP bei Hacks besser ist als HDMI).

Schließe ich einen Monitor an den HDMI (nicht 2.0) Port an, erscheint das Bild etwas rötlich. Vllt
weil ich den nicht konfiguriert habe. Ist eigentlich auch egal - der andere läuft ja.

Im BIOS hab ich die IGPU als primäre GPU gesetzt und außerdem den Grafikspeicher auf 128
MB Initial und MAX gesetzt.

WEG und Lilu hab ich installiert und auch den Framebuffer entsprechend konfiguriert.

Hardwarebeschleunigung läuft.

Nun zum Problem:

1. Wenn ich nur EINEN Monitor anschließe (egal welchen übrigens also HDMI 2.0 oder DP),
läuft eigentlich alles rund bis auf SLEEP.
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Der PC fährt ordentlich herunter aber wenn ich ihn dann wecke, sehe ich erstmal nur nen
grünen Bildschirm mit dem Mauszeiger drauf. Den Mauszeiger kann ich auch bewegen.
Nach kurzem Warten ist das Bild direkt vorm schlafen legen zu sehen (obwohl ja
eigentlich der Anmeldebildschirm kommen sollte). Der Mauszeiger wird jetzt zum
drehenden Mauszeiger. Jetzt lässt sich nichts mehr machen.

2. Wenn ich BEIDE Monitore anschließe, geht während des Bootens (mit dem Apple-Logo)
der zweite (DP) aus. Der erste bleibt kurz normal aber nach ca. 10 Sekunden ist auf
beiden Bildschirmen so komische vertauschte Zeilen zu sehen. Auf jeden Fall kann man
nichts mehr ordentlich machen. Wenn ich dann den zweiten Monitor ausschalte und ihn
wieder anschalte läuft alles normal (bis auf SLEEP).

Was kann man hier machen? Ich hab von vielen Leuten gelesen, die keine Probleme mit der
UHD 630 haben. Ich bin kurz davor mir ne AMD Karte zu kaufen, nur damit der Rechner wieder
normal funktioniert, aber ich bin eigentlich zufrieden mit der NVIDIA. Efi Ordner hängt dran.

EDIT: Der Anhang wurde aktualisiert und ist jetzt in Post 17 zu finden: Intel UHD 630 
läuft nicht richtig
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