
 Mojave auf hacki zum Musik ProduzierenErledigt

Beitrag von „EaseYourPain“ vom 14. September 2019, 08:10

Okay, dann wissen wir jetzt bescheid, dass deine USB-Ports noch nicht definiert sind. Die
usbinjectall.kext lädt ja alles an USB, aber schließt eben auch nichts aus was gar nicht benutzt
wird (mal grob erklärt).

Jetzt musst du dir das Hackintool laden und wie im PDF vorgehen. Genau, auch die Patches
setzen, wenn noch nicht vorhanden. USB 2.0 und 3.0 bereithalten.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/44191-mojave-auf-hacki-zum-musik-
produzieren/?postID=527803#post527803
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