
 aktueller Stand NVIDIA WebDriver auf
macOSX Mojave (?)
Erledigt
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CMMChris So langsam würde ich da zweifeln, Cinema 4D in der R21 ist wieder ein Studio Tool,
wo Linux neu dazu gekommen ist, Autodesk schmeißt 2020 bei drei Tools den macOS Support
weg und verstärkt langsam Linux.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42180-aktueller-stand-nvidia-webdriver-auf-macosx-
mojave/?postID=527591#post527591
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