In Arbeit Gigabyte Z97X UD3H Rev.1l mit OpenCore
Bootloader

Beitrag von ,,plutect“ vom 3. September 2019, 15:17

Hallo,
Ich habe gerade diesen Text im GitHub WhateverGreen Manual gelesen:

"What properties should I inject for my GPU?

Very few! You should inject an HDAU device to your GPU controller, hda- gf x properties with a
corresponding number to the amount of audio codecs you have, and that is basically all. If you
need to mask to an unsupported GPU, additionally add devi ce-i d. It is also recommended to
add some cosmetic properties: AAPL, sl ot - nane (displayed slot name in system details),
@X, AAPL, boot - di spl ay (boot logo drawing issues), nodel (GPU display name, if detection
failed)."

Kénnte man mit diesem Eintrag "AAPL, slot-name" mein "Problem" l|6sen das macOS
glaubt/sagt das meine RX580 im M.2 Slot steckt ?

Ich weis nur nicht genau wo ich diesen Befehl bzw. Argument angeben soll ?

Koénnt Ihr mir da bitte auf die Springe helfen ?

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43578-gigabyte-z97x-ud3h-rev-1-mit-opencore- 1
bootloader/?postID=525843#post525843
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