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Natürlich muss macOS es unterstützen, das alleine bringt jedoch nichts wenn Adobes Software
nicht auf die Libraries zugreift die macOS anbietet. Das klappt dann möglicherweise über
Plugins die das dann tun, also den Code dafür implementieren.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=525802#post525802
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