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Unter High Sierra ist das mit der IGPU möglich (Quick Sync). In deinem Fall aber nur mit H264
weil die GPU kein H265 (HEVC) encoden kann. Um Encoding über die IGPU zu realisieren muss
diese connectorless mit entsprechender ig-platform-id eingebunden werden. Im Optimalfall
geht das ohne weiteres Zutun indem du Whatevergreen in deine Clover Config packst. Diese
sollte dann automatisch erkennen dass du Quick Sync nutzen willst und die IGPU entsprechend
einbinden. Wenn nicht, ist manuelles Eingreifen erforderlich.

Unabhängig davon wäre aber die RX580 beim Encodieren schneller, weshalb der Wechsel auf
Mojave zu bevorzugen ist.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/30859-quicksync-virtual-screen-abst%C3%BCrze-und-igpu-ded-gpu-
mit-grafikbeschleunigung/?postID=518765#post518765
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