
 macOS 10.14.6 final just releasedErledigt

Beitrag von „CMMChris“ vom 23. Juli 2019, 21:52

ozw00d Wie gesagt mittels Device Properties. Damit kann man WEG unzählige Parameter
mitgeben. Wird ja zum Beispiel auch genutzt wenn man die IGPU zur Grafikausgabe nutzen
möchte um z.B. VRAM und Ausgänge zu patchen. Hier gibst du dann mit dem Parameter
"AAPL,ig-platform-id" einfach die gewünschte ID auf dem PCI Pfad deiner IGPU mit. Bedenke
aber, dass die "Bytes" hier umgedreht werden müssen. Beispiel: Aus der ID "0x3E920009" die
man normal in Clover im Graphics Tab mitgeben würde, wird hier ein "0900923E".
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