 Erledigt Floris497/mac-pixel-clock-patch-V2 funzt nicht

Beitrag von ,floris“ vom 21. Juli 2019, 18:42
Wenn Dir die Auflésung auf dieser Flache zusagt, dann ja.

Das Problem ist einfach, dass die Grafikkarten/Chips in den Apple Rechner - abgesehen vom
Mac Pro 2009 - 2012 (PCle GrKas) am Limit laufen. Technisch sicherlich nicht so geplant
(Obsoleszenz seitens Apple??), aber es hat sich halt herausgestellt, das Apple das
Systemdesign der Grafikauslegung nicht im Griff hat.

Beim Mac Pro 2013 haben die Uber 4 Jahre bendtigt (Hard- und Software-Veranderungen), um
die GrKas D500/700 so zu betreiben, das sich das nicht zerlegt.

Ich habe selbst zwei MacBook Pro 15 und zwei MacBook Pro LogicBoard mit dezentierter GraKa,
die defekt bzw. nicht voll funktionsfahig sind.

Selbst ohne die GrKa am technischen Limit (3D Anwendungen) zu nutzen, also bei 2D
"Textbetrieb", gehen bei den Macbook Pros 13 (2016), die aus dem aktuellen Designs, die
GraKas bzw. die Singalaufbereitung von CPU (Intel GPU) hin zu Thunderbolt bzw. USB-C bei
zwei Monitor Betrieb Uber Thunderbolt bzw. USB-C in Serie defekt.

Die Chips laufen - zumindest teilweise - am Limit. Das kann man teilweise an der
Warmeentwicklung am Gehause feststellen.

Alle Anderungen am System, héhere Clocks fur die Chips, mit denen mehr Pixels erzeugt
werden und die von Apple nicht "nativ" vorgesehen sind, sind zusatzliche elektrische Belastung
(Warme), far ein System, das "auf Kante genaht" ist.

Grusse Florian

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/43613-floris497-mac-pixel-clock-patch-v2-funzt- 1
nicht/?postiID=518232#post518232
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