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Die CPU-Scores sind vollkommen OK und im Multicore höher als der Durchschnitt unter
Windows. Das OpenCL und OpenGL-Problem auf Ryzen-Hackintoshs ist leider bekannt.
Angeblich ist die Architektur von Zen, also der Aufbau aus CCX-Komplexen a 4 Kernen und
beim Threadripper durch die verschiedenen Dies, daran Schuld. Bzw. eher die Tatsache, dass
macOS nicht weiß, wie es damit idealerweise umzugehen hat. Bei den Verrückten hat mal
jemand behauptet, dass dieses Problem auf einem Ryzen G, der nur einen CCX hat, nicht
auftritt. Das wäre zumindest mal ein Versuch wert (den ich eigentlich auch mal machen könnte
- komme ich aber erst am Freitag zu). Wäre aber selbst wenn es funktioniert leider keine
brauchbare Methode.

Es wäre durchaus auch möglich, dass dieser Effekt in Benchmarks, die die GPU immer zu 100%
auslasten sich stärker bemerkbar machen, als im daily use.

Meine Erfahrung mit dem Ryzen als Hackintosh ist da aber eine ganz andere. Ich bin noch
immer begeistert, wie performant, stabil und zuverlässig die Kiste läuft. Aktuell habe ich neben
der GPU-Performance nur noch ein Problem, den Audio-Input, und das Problem bräuchte
einfach mal Zeit. Sämtliche andere Probleme, die ich mit der Maschine hatte, hatten keinerlei
Zusammenhang mit der Ryzen-CPU. (Das bezieht sich auf die Zeit seit 10.14.3, also seit es die
Clover-Patches gibt. Früher wars Mist. Aber das war eine VII vor 10.14.5 ja auch.)

Im Forum hingegen treten viele Probleme mit Ryzen-Systemen auf, da es meistens Anfänger
sind, die ein solches System aufsetzen, weil sie halt einen Ryzen haben. Außer ralf. und mir
habe ich gerade keinen auf dem Schirm, der den Ryzen extra für macOS gekauft hat. Als
Anfänger ist es schon alleine schwieriger, da die Anleitungen und Dokumentationen lange nicht
so ausführlich und aktuell sind. Aber ordentlich eingerichtet - und das ist auch bei Intel nötig -
läuft ein Ryzen-Hackintosh sehr gut.

So, musste ich mal (wieder) loswerden. Bitte nicht falsch verstehen, ich würde keinem
empfehlen einen Ryzen für macOS zu kaufen, schon allein da Patches nötig sind und keiner
weiß wie lange die kommen. Aber trotzdem kann man mit so einem System sehr gut arbeiten,
und es ist deutlich mehr als nur Spielzeug.
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