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Nö überprüft wird da gar nichts aber mit einem ungeeigneten SMBIOS kann man macOS schon
mal dazu verleiten Treiber laden zu wollen die von der zu Grunde liegenden Hardware nicht
unterstützt werden. Mal ein Beispiel:

Das macPro 5,1 SMBIOS triggert das laden der TinyMCEDriver.kext und diese wiederum
erwarten den im macPro 5,1 verbauten EEC Ram findet ihn aber nicht und stellt daraufhin den
Dienst beleidigt mit einer zünftigen Kernelpanik ein. Ein anderes Beispiel ist das macPro 6,1
SMBIOS also das der Mülltonne hier kann es Dir passieren das Du nach einer Änderung auf
dieses SMBIOS und dem darauf folgenden Start buchstäblich in die Röhre guckst denn auch
dieses SMBIOS triggert in macOS bestimmte Aktionen die dazu führen das der Treiber für die
Grafik das Bild ausknipst wenn er nicht eine bestimmte Hardware Konstellation vorfindet
(applegraphicsdevicepolicy).

Also ja ein SMBIOS das auf einer Maschine funktioniert muss nicht zwangsweise auch auf einer
anderen Maschine funktionieren...

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42996-never-touch-a-running-system-bootet-
nicht/?postID=511208#post511208
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