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Was mir bisher extrem positiv bei OpenCore aufgefallen ist das meine interne Grafik ohne die
diskrete Grafik problemlos läuft, was bei Clover leider nicht so gut funktioniert.

Was bei beiden Clover und OpenCore gut funktionert, ist nur die diskrete grafik, oder die
diskrete grafik zusammen mit der internen Grafik.

Das Problem bei Clover wenn ich nur die interne Grafik nutze, ist das es zwar normal bootet,
man aber mit dem Bild auf dem Bildschirm nicht anfangen kann (verzerrtes, mehrfaches Bild)

Habe dazu Bilder angehangt.

das Einzige was die ausschließlich interne Grafik zum funktionieren brachte war, wenn ich den
Haken bei Inject edid machte, was aber auch nicht perfekt funktionierte da er dann einen nicht
existierenden Internen Display erkennt.

Ist aber schon lange so, hatte nur nie wirklich was dagegen gemacht da ich nicht auf die
interne Grafik angewiesen bin.

hatte nur manchmal kurzzeitig erfolglos versucht es zum laufen zu bringen.

Mir ist das Problem mit dem gebrochenen DRM in Safari sowieso wichtiger.

Ich glaube wenn OpenCore aus der alpha fasse raus ist.

Und einfacher bei der Benutzung wird (Config unabhängiger) und ggf. noch eine
Benutzeroberfläche bekommt.

Wird OpenCore besser als Clover sein.

Aber bitte nicht falsch verstehen, ich habe nichts gegen Clover, und bin auch froh dass er
existiert.

1https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42353-opencore-bootloader/?postID=509098#post509098
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