EE3 Error loading Kernel Cache / Couldn't allocate
runtime area / macOS Mojave

Beitrag von ,,SydneyGE“ vom 2. Juni 2019, 01:03

Zitat von CMMChris

Wieso mochtest du sie exkludieren? Einfach deine Ports mit Hackintool konfigurieren
und gut ist.

Hat geklappt, vielen Dank. Das System lauft nun wie gewinscht. Vielen Dank an alle, kann als
"erledigt" deklariert werden.

Ich filge meine Efi bei, falls jemand Bedarf hat =

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42879-error-loading-kernel-cache-couldn%CB%8Bt-allocate- 1
runtime-area-macos-mojave/?postID=508929#post508929
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