EETH i9900 Ubertaktung auf 5,0 GHz nimmt High
Sierra nicht an !!??

Beitrag von ,,CMMChris“ vom 27. Mai 2019, 13:30

Die Treiber fur die Vega Karten waren bis einschliefSlich 10.14.4 der letzte Rotz. Bei jeder
kleinen Bewegung auf dem Display (eine Pixel Anderung reicht schon) springen die Karten in
den héchsten Power State. Das ist die Ursache fur das Coil Whine Problem im 2D Betrieb.
Entsprechend suboptimal ist auch der Stromverbrauch wenn eigentlich wenig Last anliegt.
Hinzu kommt die Lufter Problematik. Die Liftersteuerung funktioniert ja Uberhaupt nicht und
selbst mit PowerPlay Table arbeitet sie immer noch nicht korrekt (viel zu langsame Reaktion
auf Anderungen etc.).

Mit 10.14.5 kamen dann nach Uber einem Jahr der Beschwerden endlich mal grundlegend
Uberarbeitete Treiber die all diese Bugs aus der Welt schaffen. Die Karten laufen nun wie unter
Windows mit besserer Effizienz, perfekter Liftersteuerung und generell auch performanter.
Allgemein ist auch Mojave ein super System und mittlerweile wirklich ausgereift genug um mal
den Wechsel zu vollziehen. Mach dir ne zweite Installation und teste es einfach mal aus.

Die Radeon VIl lauft auch einwandfrei und in der 10.14.6 Beta 1 aktuell absolut stabil. Die
Karte hat bei mir zwei Vega 64 ersetzt.

https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42845-i9900-%C3%BCbertaktung-auf-5-0-ghz-nimmt-high-sierra- 1
nicht-an/?postID=508072#post508072



https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42845-i9900-übertaktung-auf-5-0-ghz-nimmt-high-sierra-nicht-an/?postID=508072#post508072
https://www.hackintosh-forum.de/forum/thread/42845-i9900-übertaktung-auf-5-0-ghz-nimmt-high-sierra-nicht-an/?postID=508072#post508072

