
 Intel HD 515 - Grafik-Glitch im StartUp mit
macOS 10.14.4
Erledigt

Beitrag von „peschwar“ vom 24. Mai 2019, 15:48

Hallo Hackintosher,

ich suche jetzt schon einige Zeit die Stellschraube, um einen kleinen Grafik-Glitch beim Booten
zu beheben.

Zum Einsatz kommt Lilu (1.3.5), WhateverGreen (1.2.8) beide installiert in /L/E.

Da ein Intel m7-6Y75 mit Intel HD 515 verbaut ist, kommt gerade die ig-platfomr-id
0x1E190000 zum Einsatz. Die ID 0x1E190003 wurde auch schon getestet, nur erwartet diese
eine Auflösung von 2880x1800, was zu einem schwarzen Bildschirm führt.

Nach dem Booten wird die Intel HD515 erkannt und VDADecoderChecker oder VideoProc 
zeigen auch die Hardware Encoder/Decoder an. 

Hat jemand eine Idee, welche Stellschrauben ich drehen muss, damit der Glitch verschwindet?

Update (28.05.2019):

Ich habe in den Device Properties die Tags
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hinzugefügt. Der Glitch ist noch da, aber er "sieht" anderst aus. Gibt es für die Intel HD 515
und Mojave einen Skylake Glitch fix?

Ich habe die gen_debug Ausgabe einmal angehängt.
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