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Naja eine Headless Config (WEG ohne Parameter macht das so) ist mit einer Solo Nutzung auch
nicht wirklich zu vergleichen. Wenn die iGPU Headless oder anders gesprochen Connectorless
laufen soll muss kein Framebuffer dafür geladen werden und viel wichtiger und in dem Fall ach
kritischer auch keine Extensions die für die Beschleunigung der GUI etc. notwendig sind. Im
Connectorless Betrieb wird die iGPU einzig und allein für die QuickSync Features verwendet
und dafür braucht es keine komplizierten Treiberkonstrukte da diese in der Hardware vorliegen.
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